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Herramientas de software utilizadas en la ensenanza de la
programacion desde una perspectiva de la Ingenieria de Software.

Yanina Medina, Gladys Dapozo, Alejandra Lliteras

RESUMEN

La ensenanza de la programacion se ha consolidado como una competencia clave para el desarrollo del pensamiento computacional en todos los
niveles educativos. La proliferacion de herramientas y entornos de desarrollo genera la necesidad de clasificarlas, analizarlas y evaluar su calidad.
Este trabajo contribuye al campo de la Ingenieria de Software aplicada a la educaciéon proporcionando una base para la selecciéon critica de
herramientas de software para la ensenanza de la programacion en los diferentes niveles educativos.
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CONTEXTO

Este trabajo se desarrolla en el marco del proyecto 25F007 “Pensamiento computacional, pensamiento critico y programacion en la universidad:
Metodologias, herramientas y recursos para su ensenanza”, aprobado por la SGCyT-UNNE para el periodo 2026-2029.

LINEAS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

Esta linea de investigacion se enfoca en el estudio de herramientas de software utilizadas para la ensenanza de la programacion para lo cual se hace
foco en:

*k Disenary aplicar una estrategia de busqueda sistematica en bases de datos académicas reconocidas, siguiendo lineamientos metodolégicos para
estudios de mapeo sistematico.

%k Seleccionar y analizar los estudios identificados, extrayendo datos clave sobre las herramientas de software usadas para la ensenanza de la pro-
gramacion, sus caracteristicas técnicas y su aplicacidon pedagdgica.

%k Clasificar las herramientas encontradas en el punto anterior segun criterios como, por ejemplo, tipo de herramienta, paradigma de programacion,
lenguaje de programacion, nivel de ensenanza, entre otros.

% Identificar enfoques y métricas existentes en la literatura que se relacionen con la evaluaciéon de la calidad de dichas herramientas, especialmente
aquellas alineadas con normas internacionales como la ISO 25000.

%k Elaborar un marco de referencia conceptual y descriptivo sobre el uso de herramientas de software usadas en la ensenanza de la programacion,
que sirva como base para futuras investigaciones orientadas a evaluar su calidad en uso.

RESULTADOS OBTENIDOS

A partir de una revisiéon sistematica de la literatura, se obtuvieron resultados estructurados en funcién de preguntas de investigacion (RQ), definidas
mediante un protocolo que incluyd criterios de busqueda, seleccidn, extraccion y clasificacion de datos. El andlisis de estos evidencia lo siguiente:
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